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Stien gar rett mot
ryggen, sikksakk. II
IIIl Sti le, a}il yre t venI re
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- Etien ar under
t liteloverheng,
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Regel. Hold pa hgyre kant av ryggen. Pa det aller siste stykket, etter det luftige partiet gar vi
til venstre, opp pa toppryggen og langs denne til toppen.

Feil 1 dagens beskrivelse: Fjern oppreist stein. Demp marmorvarde (det er flere)

Ny:

ved enden av vannet svinger stien mot hagyre og stiger inn dalen mellom Kongen og Bispen. Stien,
tydelig nd, gar i skraningen mot hgyre. Snart gar den i sikksakk rett mot ryggen (bilde). | et stidele
gér det en sti mot venstre, en annen mot hgyre. Velg den mot hgyre. Denne gar mot hgyre kant av
ryggen (mot Bispevannet). Du kryper under et lite "overheng" (bildet). Etter dette bratte partiet flater
ryggen litt ut. Fortsett midt pa ryggen.

...etter hvert kommer vi til marmorvarden. .. Pa vei ned skal vi ga til VENSTRE for denne. Etter
partiet som er mindre bratt, skal vi holde i VENSTRE kant av ryggen.

....endre rute pa kart, mer mot bispevatnet




